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Relai jeude l'eau:

- Mettre de I'eau dans un gobelet, le porter par la bouche et le verser dans un
récipient ;

- Prendre de I'eau avec une paille et la verser dans un récipient;

- Transporter I'eau avec une éponge.

Le but du jeu est de faire parvenir la plus grande quantité d'eau a l'autre bout
du trajet.
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- Les animateurs désignent deux louvettes de chaque sizaine.

- Lune des deux aura les yeux bandés et mettra une bouteille remplie d'eau
entre les jambes.

- Lautre sera assise sur une chaise avec un gobelet entre les jambes.

- La premiére louvette (avec la bouteille entre les jambes) sera placée en face
de la deuxiéme louvette, a 'opposé de la piéce.

- La louvette assise devra guider l'autre jusqu’a elle. Mais elle va la guider d'une
maniére renversée (Par exemple : s'il faut aller a droite, la louvette dit « gauche »).

- Une fois cela effectué, la louvette debout devra ouvrir sa bouteille et verser le
contenu dans le gobelet situé entre les jambes de I'autre louvette sans le
renverser.

- Quand tous les membres de la sizaine auront joué les deux réles, la sizaine
qui a collecté le plus d’eau gagne.
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- Une sizaine représente les rayons du soleil et I'autre les gouttes d’eau.

- Les rayons du soleil ont un foulard dépassant de leur pantalon ; ils doivent
attraper les gouttes d'eau.

- Une fois attrapée, la goutte doit essayer de prendre le foulard du rayon qui
compte a haute voix lentement jusqu’a 10. Si la goutte prend le foulard, le
rayon sort du jeu ; si non la goutte perd.
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- On délimite un terrain (par exemple 12 m. par 12 m.).

- Les louvettes qui forment le nuage se tiennent par la main. Elles ne doivent
pas se détacher.

- Les autres louvettes (les vapeurs) doivent éviter de se faire encercler par les
louvettes du nuage sans sortir du terrain.

- Si une louvette se fait encercler par le nuage, elle devient une partie de ce
dernier et donne la main a I'un des bouts de la chaine.

- Le jeu se termine lorsqu’il n'y a plus de vapeur.

- Chaque sizaine doit jouer 2 fois. La premiére fois elle représentera la vapeur
et la 2éme le nuage.
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- Chaque sizaine doit avoir un son pour imiter le son de l'eau (plouf-drop-shhhh...)

- Toutes les participantes auront les yeux bandés et seront dispersées sur le
terrain. Elles doivent crier le son qu'elles ont choisi pour réunir la sizaine
(pour réunir leur nuage).

- Si 'une des louvettes d’'une sizaine attrape une participante de l'autre sizaine,
celle qu'elle a attrapée doit rester sans bouger, ni crier pendant 30 secondes.

- Le jeu se termine quand tous les nuages seront rassemblés. Et la premiere
sizaine a se rassembler gagne le jeu.
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Les Scouts du Liban

Association reconnue sous le numéro 964/1938
Membre de la Fédération du Scoutisme Libanais
Membre de la Conférence Internationale Catholique du Scoutisme

Siege principal: Immeuble Issa El-Khoury, Rue Abdel Wahab El-Inglizi, Sodeco, Beyrouth.
Quartier Général: Beyrouth - Collége du Sacré-Coeur, Petit College, 3éme étage, Gemmayzé,
(t)961.1.570424, (m)961.3.338438

Nord - Paroisse St Maron, Rue St Maron, Tripoli, (£)961.6.431261
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