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FORETS VERTES nln

I JECONNAISLES PRECAUTIONS A PRENDRE QUAND JE FAIS UN I JERESPECTE LES ARBRES ET
FEU ET VEILLE A LEUR APPLICATION J'EVITE DE LES ABIMER
_ETAPE : ETAPE:
QUI EST CE ? Je grandi quand je mange de la paille. Je meurs quand je bois de U'eau. Je Les louvettes qui symbolisent
ne peux pas vivre la ou tout est vert, et s’il y a trop de vent. Je mange trop de bois mort. des arbres, se mettent en
cercle.

( Réponse : Feu )
La cheftaine jette des

' ETAPE: morceaux de papier qui
représentent des déchets, en

Les louvettes se mettent en cercle. Une louvette se tient au milieu du cercle couverte de dessus des louvettes.

crépons oranges et marrons qui représentent le feu. La louvette que le papier

Les autres seront divisées en deux équipes : la premiére équipe représente les éléments touche se met par terre.

gu’on doit éviter en allumant un feu (Vent, Eau, Verdure), alors que l'autre équipe sera les Celle qui reste a la fin (sans
éléments qui aident le feu a s’allumer (Bois, Cendres, Allumettes). gu’aucun papier ne la touche)
La premiére équipe va essayer d’éteindre le feu en enlevant le crépon du milieu, alors que gagne le jeu.
l'autre équipe va aider le feu a rester allumé, en protégeant la louvette au milieu du cercle.

But du jeu :
But du jeu : Les papiers indiquent la pollution
Découvrir quelques précautions a prendre quand je fais un feu : et les saletés. Et donc la saleté

» Distance avec tout élément combustible (arbres, réserve de bois, ...) détruit la nature.

« Ordre de préparation du feu a respecter

« Utilité: évite de briiler du bois... pour rien!

« Eau a toujours garder a proximité

» Surveiller toujours le feu allumé, et éteint apres usage.
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FORETS VERTES

et les insectes dans la nature.

=
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Au début de ce jeu, la CM donne a chaque sizaine un sac de poubelle. Les louvettes doivent essayer de ramasser le
plus grand nombre possible de déchets jetés dans le terrain du jeu. Le but de cette action est de sauver les animaux

JE FAIS UNE LISTE D'INSECTES OU AUTRES ANIMAUX ET MONTRE LEUR Rf)!.E DANS L’EQUILIBRE DE LA NATURE.
EN SORTIE, JE NETTOIE AUTOUR DE MOI. JE RAMASSE DANS UN SAC LES DETRITUS POUR LES JETER ENSUITE DANS

UNE POUBELLE.

N ETAPE :

LES ABEILLES : Les louvettes se mettent en cercle. Chaque louvette sera attachée a sa voisine a l'aide d’une ficelle.
Seulement une louvette se placera au centre du cercle. Toute la sizaine doit s’entraider pour qu’elle puisse porter la louvette au
centre, et 'emmener jusqu’ a la source d’eau. Le trajet sera plein d’obstacles et la sizaine doit les dépasser.

But : Les louvettes représentent des abeilles qui travaillent ensemble pour amener l'eau a la fleur et préserver le pollen.

LES FOURMIS : Les louvettes ferment les yeux,
et se mettent en file indienne. La premiére du fil
aura les yeux ouverts. Elle doit aider le reste des
louvettes pour qu’elles arrivent a un morceau de
sucre placé dans le terrain. La derniére peut
utiliser des mots spécifiques pour pouvoir les
guider. Exemple : Chaud, Froid... Mais sur le
trajetily en a plein de trous (fourmiliéres) et la
louvette doit aider les autres a les dépasser (un
grand pas, un petit pas, aller a gauche, ...).

But : Les fourmis travaillent en marchant et vivent
dans les trous de la terre.leau a la fleur et préserver le
pollen.

LES OISEAUX : Les louvettes représentent les oies.

Elles vont voler comme les oies (Sous forme de V], pour arriver a une
destination fixée par le meneur du jeu. Ce dernier, va faire des gestes
pour changer le rythme de marche des louvettes.

1 applaudissement ---- les louvettes doivent sauter en marchant.
2 applaudissements ---- les louvettes doivent se mettre par terre
3 applaudissements ---- les louvettes doivent crier.

La louvette qui fait un mouvement hors du rythme, sort du jeu. La
sizaine qui arrive a la destination avec le plus grand nombre de
louvettes, gagne.

But : Les oies volent ensemble sous forme de V et vivent dans des nids sur les
arbres.
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