
ARTISAN DE PAIX 

JE M’EFFORCE D’ÊTRE, À L’ÉCOLE, À LA MEUTE, 
ET PARTOUT, UNE BONNE CAMARDE, TOUJOURS 
SOURIANTE.

ÉTAPE : 

Les louvettes apprennent le chant suivant :

_
It isn’t any trouble just to S M I L E (x2)
So smile when you’re in trouble, it will 
vanish like a bubble,
If you only take the trouble just to S M I L E
_

Le chant se répète avec GRIN, and LAUGH

JE SUIS TOUJOURS PRÊTE À AIDER MES CAMARADES ET À 
LEUR PRÊTER MES AFFAIRES.
SI J’AI FAIT DU TORT À QUELQU’UN, JE NE TARDE PAS À LUI 
PRÉSENTER MES EXCUSES ET À CORRIGER MA FAUTE.
JE CHERCHE PAR TOUS LES MOYENS À RÉCONCILIER DES AMIS 
EN CONFLIT.

ÉTAPE : 

On attache une boite de mouchoirs vide autour de la taille d’une 
louvette. 

On remplit cette boîte avec plusieurs balles de PingPong, sur 
lesquelles on écrit les lettres des mots suivants :  sourire, aide, 
excuses, réconcilier.  

Cette louvette va commencer à danser pour faire sortir les balles de 
la boîte. 

Les autres louvettes vont chanter pour aider la louvette à danser. 

A la fin, elles vont rassembler les lettres pour former les mots déjà 
cités.

L’objectif du jeu est de créer une histoire en utilisant les mots 
suivants : Souriant, aider, artisan de paix, camarade, conflit, prêter 
mes affaires, communiquer.

La première louvette commence une phrase de l’histoire. Et puis, 
l’une après l’autre doit continuer le déroulement de l’histoire. 

Le jeu se termine quand les louvettes auront utilisées tous les mots 
déjà cités.



صانع سلام

بـحاول كون في المدرسة، مع الجرموزات، 
ووين مكان رفيقة منيحة، بـبتسم دائما.

المرحلة : 

بتتعلم الجرموزات الغنية التالية:

_
It isn’t any trouble just to S M I L E (x2)
So smile when you’re in trouble, it will 
vanish like a bubble,
If you only take the trouble just to S M I L 
E

_
LAUGH و GRIN بتنعاد الغنية مع

أنا على استعداد لمساعدة أصدقائي وإتشارك معهن 
اغراضي.

إذا ظلمت حدا من رفقاتي، بـقدم اعتذاري وبـصحح خطأي.
بجرب بكل الوسائل للتوفيق بين الأصدقاء.

المرحلة : 

بتم تعليق علبة كلينكس فاضية على خصر وحدة من الجرموزات، وبقلب 
العلبة في 8 طابات بينغ بونغ مكتوب عليا أحرف كلمة "ابتسامة".

بتبلش الجرموزة ترقص حتى توقّع الطابات من العلبة، وباقي الجرموزات 
لازم يغنوا حتى يساعدوا ترقص.

بالآخر لازم يلمو الطابات ويركبو كلمة sourire (ابتسامة).

هدف اللعبة هوي تأليف قصة باستخدام الكلمات التالية:
عم يضحك، ساعد، صانع سلام (محب سلام)، رفيق، نزاع، أعير أغراضي، 

يتواصل (يحكي). 
أول جرموزة بتبلش أول جملة من القصة ووحدة ورا التانية بيكملو القصة. 

بتخلص اللعبة لما تستعمل الجرموزات كل الكلمات.


