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- Au début, les louvettes vont découvrir les différentes catégories d'arts en jouant un jeu relatif a chaque
catégorie avant de choisir le brevet qu’elles désirent obtenir.

' ETAPE : ' ETAPE :

' ETAP

LA MUSIQUE LE CHANT LE DESSIN, LA PEINTURE
Les louvettes doivent croiser des mots en Les louvettes doivent Les louvettes doivent mélanger les
relation avec la musique, comme guitare, flGte... résoudre la charade couleurs primaires pour obtenir les
suivante : couleurs secondaires (Photo
Glu|t|T|A|[R[E|V]|]U|T]|R ci-dessous).
Mon Ter est un son que l'on
VIR|T|T[C]Y]C]JOfR[X]S fait pour dire a quelqu'un La sizaine gagnante est celle qui
rlylulrelceliololcelnle de baisser la voix: devine le but de ce jeu : Ces .
(Solution: CH) couleurs sont un moyen ou un outil

Mon 2nd est les lettres pour faire un dessin.

successives et communes
entre ces mots : antenne, - (aune ) =
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0 ' OfT|DJUM|DIU[IM|P mangeant, gant, racontant,

N|s|p|eE|lE|D|P|s]c]|aln hantée : + =
(Solution: ANT)

Hl{A|[R|[M]Oo|N|I|c|A]T]oO + — ( vioLer
Mon tout est un moyen

M| N I d’exprimer la joie scoute + —_
Q|A|[N|U|IN|[X|N|V|H|]A]|E _
(Solution: CHANT) —|— — (MARRON
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La sizaine gagnante est celle qui devine que ses + p—

mots sont rattachés a la musique.




GUo

53lg.h bjgoso S U5 Lo b s Uy anlall asall Juls go ggiall lis U5 gauhisy Cligojall pidl Jadl
laile Joailay Gl oylgal

: dlojpoll ) :alopoll B
puunll clis)|
apwbwil glgll ghlsy g2y Wljgosall 6j9jall gloy pjll ciljgoyall Gleily Gl Glalsdl gupoll 845 jd) ciljgoyli
Augilill glgldl e glpayi saulil ... (quitare. piano. flite Jio «~6uugall
olgl Il 521 gil jjaiy b dpwgalull cigo : daldll go puus Jgl clulr|Tt|a|lrR|E|V]|U[T]|R
24y ool dlung 1o bbonedblgm.__wmlm virltltlclylelolr|xls
'gigp by

Lid : &aldll o 5 il

§ c Y — (Solution: CH) l|Y|JU|[F|]c|]L|O|]C|H|E]A
(ool ) + (Lonl) = (Sain

0| X L 0 P H|O]|N E| X

0

Y
- . — ‘ilal4llgy
(-"”I)'I'(@Jj'): Antenne, mangeant, gant, ojrfojrfpjufmpfumMirPp
r s racontant, hantée NlslPp|leElE]lDlP|lJ]le|AlH
i . —
Cagm) + C(p.uD - (Solution: ANT)
+ ~ - H|A|R|M]|O]|N | C|A|T]|O
i) - (sgui ) = o psio ddyb :dall
Q ’Lbdﬁ afp|H|[B|N|[K|]A|[G]|J[M]|N
- — _ _ sl pjall ge |
C*"")"‘C'-PHD—‘S"J a|A|N|U|[N|[X|[N]|]V]|H]|A|E

(Solution: CHANT)

C|V|T|A|M|{B|]O|U|R|T]|]O

Cilalall g5 ol G i aup Gl dawgolull
pwgally dalsiall




-
=
ARTISTE i

 ETAP LE MODELAGE, LA SCULPTURE

Chaque louvette doit former avec une pate a modeler un La sizaine gagnante est celle qui devine que ce jeu est un jeu
animal de la jungle de son choix. de modelage.

La Branche Louvettes a choisi comme exemple pratique le brevet de capacité suivant : LE CHANT

A. Je posséde un carnet de chants et B. J'apprends a ma sizaine un C. Je fais chanter a la meute une
sais en trouver des chansons et des nouveau chant chanson connue

bans pour toute circonstance Le jeu est un relais scout. A la Les sizaines se mettent en cercle.
(veillée, priere, marche...] derniére étape du relais, se trouvent

Le meneur du jeu inscrit les lettres de

les paroles d'un nouveau chant que l'alphabet sur des bouts de papiers,

Chaque louvette doit préparer son

propre carnet de chants, dans lequel les louvettes vont apprendre. plie chaque papier en deux, et les place
elle écrira toutes les nouvelles A son tour, chaque louvette va au milieu du cercle.
chansons qu’elle a apprises. parcourir toutes les étapes du relais,

A son tour, chaque sizaine choisit un
bout de papier et chante une chanson
qui commence par la lettre inscrite sur
le papier.

pour arriver a la derniére étape et
mémoriser un mot/une phrase et
revenir chez sa sizaine pour l'écrire
sur un carton.

1. Frére loyp,
N Tons s ",
Tout joyeux des le matin

Nous parcourons fes chemin
Frére loup, face 5, grand so S.l
Nousirons en chasse, <"
(bis 2 lignes)(bis)

La sizaine qui trouve le plus de chants
gagne.

A la fin du jeu, les louvettes vont
regrouper les mots/les phrases pour
mettre en ordre les paroles et
reconstruire le chant.

2. Nous chay
ntons dans fe i
De nos voix ardentes, srand solei,
,Se»s sont des refrains joyeyy
Nuls des chants Mélodieux, '
u 3
Nous chantons dans Je grang soleil,
© N0S voix ardentes "

0ooooooooe°o°°°

La sizaine gagnante est celle qui
reconstitue le chant en premier.
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1. Frére loup, face ay
Nous irons en chasse,
Tout joyeux des e Matin,

Nous parcourons les chemins,
Frére loy,

P face au grand solef,
Nous irons en chasse,
(bis 2 lignes)(bis)

grand solei

2 Nous chantons dan jo grand soleil
De nos voix ardentes,

Ces sont des refrains joyeux,

Puis des chants melogiay,

Nous chantons dans e granq soleil,
De nos voix ardentes
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